
●Press Release  

報道関係各位  

2018 年 2 月 23 日 

NHN PlayArt 株式会社 

株式会社コーエーテクモゲームス 

 
NHN PlayArt × コーエーテクモゲームス 共同ゲームプロジェクト 

iOS/Android 対応『アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』 
登場キャラクター 

「ウィスティリア」、「ヘーゼル」、「シルバーバーチ」紹介 
 

NHN PlayArt 株式会社（本社：東京都港区、代表取締役社長：加藤雅樹、以下 NHN PlayArt）と株式会社コ

ーエーテクモゲームス（本社：神奈川県横浜市港北区、代表取締役社長：鯉沼久史、以下コーエーテクモゲームス）

は、2018 年にリリース予定の共同ゲームプロジェクトである、iOS/Android 対応ゲーム『アトリエ オンライン ～ブレセイル

の錬金術士～』において、ゲームに登場するキャラクター「ウィスティリア」「ヘーゼル」「シルバーバーチ」を紹介いたします。 

 

 

登場キャラクター紹介 

『アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』のゲーム序盤で登場する重要なキャラクターをご紹介。 

キャラクターの詳細は公式サイト（ http://atelier-online.jp/ ）でもご確認いただけます。 

 

 

●人懐っこい主人公の後輩「ウィスティリア」（声優：田中 あいみ） 

アカデミーの近くに倒れていた、記憶喪失の少女。見ていると吸い込まれそうな藤色の瞳が特徴。好奇心が旺盛で人なつっ

こく、物覚えがよい。アカデミーの試験に実力で合格し、主人公たちの後輩として錬金術士を目指す。 

 

 

 

 

 

 

http://atelier-online.jp/
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●アカデミーの生徒会長「ヘーゼル」（声優：本宮 佳奈） 

アカデミーの生徒会長。秘蹟科の５年生であり、学業成績は非常に優秀。とても気が強く素直ではない性格。 

シルバーバーチは叔父にあたり、彼の助手を務めることも。その経験から機械学への知識も豊富。 

 

 

 

●ブレセイル屈指の発明家「シルバーバーチ」（声優：水中 雅章） 

アカデミー機械科の講師。元は賢者だったが機械に魅せられ、専門家になった。知的そうな見た目からは想像できないほど

テンションが高く、実験に打ち込む様はお気に入りのおもちゃで遊ぶ子供のようだと称される。 
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■『マリーのアトリエ ～ザールブルグの錬金術士～』より、主人公「マリー」も参戦！ 

「アトリエ」シリーズ第 1作『マリーのアトリエ ～ザールブルグの錬金術士～』（1997年 5月 23日発売）の主人公が『ア

トリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』の世界に登場します。イラストデザインは『アトリエ オンライン ～ブレセイルの

錬金術士～』のメインイラストレータ tanu 氏による描き下ろしとなります。マリーの詳細、およびゲームでの登場方法などは

後日発表いたします。 

 

 

 

■事前登録キャンペーン実施中！20 万人を突破で「ロロナ」をプレゼント！ 

事前登録者が20万人を突破した際、ゲーム内で使用できる仲間キャラクターとして、「アトリエ」シリーズの人気作『ロロナの

アトリエ ～アーランドの錬金術士～』(2009 年 6月 25 日発売)の主人公「ロロナ」をプレゼントいたします。 

 

 

 

公式サイト：http://atelier-online.jp/ 

公式ツイッター：@ao_forest (https://twitter.com/ao_forest) 

 

事前登録特典の詳細は、公式サイトをご確認ください。 

  

http://atelier-online.jp/
https://twitter.com/ao_forest
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■『アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』とは 

本プロジェクトは、コーエーテクモゲームスのガストブランドが手がける家庭用人気 RPG「アトリエ」シリーズをモチーフにしたオン

ライン RPG で、NHN PlayArt が企画・開発・運用を行います。20周年を迎えた「アトリエ」シリーズにおいて、今までのシリ

ーズとは異なる新しい体験ができる錬金術オンライン RPG として開発、運用を行ってまいります。 

 

■「アトリエ」シリーズとは 

コーエーテクモゲームスのガストブランドが展開する人気錬金術 RPG です。ほのぼのした世界感や魅力的なキャラクターたち

による物語、充実した調合システムや戦略的なバトルシステムなどが特徴的です。昨年、第 1 作『マリーのアトリエ ～ザー

ルブルグの錬金術士～』の発売（1997年 5月 23日）から 20年を迎え、20周年記念施策を引き続き実施中です。  

「アトリエ 20 周年記念特設サイト」 https://www.gamecity.ne.jp/atelier20th/ 

 

■ゲーム概要  

タイトル  ：アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～ 

ジャンル  ：錬金術オンライン RPG 

対応端末  ：iOS, Android 

対応言語  ：日本語 

サービス地域 ：日本 

サービス開始日 ：2018 年 

価格  ：基本プレイ無料（アイテム課金） 

企画／開発 ：株式会社コーエーテクモゲームス ガストブランド 

  ：NHN PlayArt 株式会社 

  ：株式会社ナウプロダクション 

コンポーザー ：ACE（工藤ともり、CHiCO） 

メインイラスト ：tanu 

公式サイト ：http://atelier-online.jp/   

公式ツィッター ：@ao_forest (https://twitter.com/ao_forest) 

 

©コーエーテクモゲームス All rights reserved. 

 

※Android、Google Play は、Google Inc.の商標または登録商標です。 

※iPhone、iTunes および App Store は、米国およびその他の国々で登録された Apple Inc.の商標です。 

※記載されている会社名および製品名は、各社の登録商標または商標です。 

※『アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』は、コーエーテクモゲームスの商標です。 

※記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。 

※画像は開発中のものです。 
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