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報道関係各位                                     2018 年 10 月 31 日 

NHN PlayArt 株式会社 

株式会社コーエーテクモゲームス 

 
NHN PlayArt × コーエーテクモゲームス 共同ゲームプロジェクト 

iOS/Android 対応『アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』 

『トトリのアトリエ ～アーランドの錬金術士２～ DX』コラボを本日開始！ 
「トトリ」記念ガチャや限定イベントを実施！  

 
NHN PlayArt 株式会社（本社：東京都港区、代表取締役社長：加藤雅樹、以下 NHN PlayArt）と株式会社 

コーエーテクモゲームス（本社：神奈川県横浜市港北区、代表取締役社長：鯉沼久史、以下コーエーテクモゲームス）

は、共同ゲームプロジェクトである iOS/Android 対応ゲーム『アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』（以後、

『アトリエ オンライン』）において、2018年10月31日（水）より、『トトリのアトリエ ～アーランドの錬金術士２～ DX』

コラボを実施いたします。これに伴い、「トトリ」記念ガチャや限定イベントを実施いたします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■ 「トトリ」記念ガチャ実施！ 

2018 年 9 月 20 日に発売された『トトリのアトリエ 〜アーランドの錬金術士２〜 DX』（PlayStation®4 

/Nintendo Switch™）の主人公「トトリ」や「トトリ」の関連装備が出現する「トトリ」記念ガチャを    

実施いたします。さらに同ガチャは、10 連の 3回目に「トトリ」、または「トトリ」の関連装備が１つ  確

定いたします。 

 

＜「トトリ」の特徴＞ 

攻撃アイテムボーナスを複数持つ、超攻撃的なアイテムアタッカーです。 

・ 攻撃アイテムを一定確率で消費しない「デュプリケイト」所有 

・ マニュアル攻撃アイテム使用時にダメージ超ボーナスが付与！ 

・ マニュアルアイテム使用時の待機時間を短縮！ 

また、本日 10 月 31 日（水）のアップデートで、既存の攻撃アイテム効果、および「破壊力強化」特性が

上方調整されているため、より攻撃アイテムが強力になっています。 

【「トトリ」参考動画】 https://youtu.be/EUOH7VzetLA 

https://youtu.be/EUOH7VzetLA
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＜「トトリ」プロフィール＞ 

母への思いを胸に秘め、世界を巡るアーランドの錬金術士 （CV : 名塚佳織） 

アーランドという国の外れにある漁村で、姉と父の三人で暮らしている。母親は凄腕の冒険者として名を

馳せていたが、数年前より行方不明。自分も母と同じ冒険者になって各地を旅しながら、母親を探しに  

行きたいと思っている。 

 

名塚佳織さんからのコメント 

今回は『アトリエ オンライン』への登場ということですが、長く皆様に愛していただけている作品、      

キャラクターで出演させていただくことをとても嬉しく思います。 

2010 年に発売された『トトリのアトリエ』（※）を演じさせていただいたときは、とても大量のシナリオ

とボイスがありまして、頑張って何日もかけて収録したことを今でも思い出します。その頃からとても  

多くの想いを詰め込んでいた作品なだけに、「トトリ」を演じ続けられていることを感謝しております。

これも皆様が「アトリエ」シリーズを長く愛してくださっているからだと思います。 

「トトリ」のように、とても純粋なキャラクターを長い期間演じられることはとても幸せです。引き続き

「トトリ」をよろしくお願いいたします。 

（※）『トトリのアトリエ 〜アーランドの錬金術士 2〜」（2010 年 6 月 24 日発売） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■ 【イベント】トトリの日常イベント 

 

「ブレセイル」の世界に迷い込んだ「トトリ」の頼みごとをクエスト形式で楽しめます。アーランドの   

世界にちなんだ「おさかなパイ」を調合するといったクエストをクリアすると、レア装備などを入手でき

ます。本クエストは初心者も上級者も、どなたでも楽しめるイベントになっております。 

【実施期間】 10 月 31 日（水）メンテナンス後 〜 2018 年 11月 14 日（水）迄 
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■ ランキングイベント 

 

 

 

新たに実施するランキングボードを使用したランキングイベントは、クエストの攻略によって獲得できる

「アカデミーポイントのランキング」、調合を行うことで獲得できる「錬金術ポイントのランキング」の

２つのカテゴリがあります。達成したポイント数による報酬も各カテゴリで設けており、ランキングと  

あわせて、達成報酬を目指すだけでも十分なメリットがあるイベントです。 

ランキング報酬では、激レアの特性が付いた装備「ロロナの服♀（「トトリ」カラーVer.）」や「ロロナ

の帽子（「トトリ」カラーVer.）」、特性継承アイテムなどを獲得できます。 

【実施期間】 10 月 31 日（水）メンテナンス後 〜 11 月 14 日（水）10時 30 分 

 

 

■ 「ハロウィン☆コスパ」アバターコンテスト開催！ 

 

 

 

 

 

現在実施中のハロウィンイベントを記念して、おしゃれリーダーを決める「ハロウィン☆コスパ」コンテ

ストを開催いたします。ゲーム内の装備でオシャレに着飾ったキャラクターのコーディネートを Twitter

上で募集し、素敵な投稿をされた方にはゲーム内で使用できる豪華アイテムをプレゼントいたします。 

 

【応募期間】 2018 年 10 月 31 日（水） 〜 11 月 7 日（水）メンテナンス前迄 

【結果発表】 2018 年 11 月 14 日（水）以降 

【応募方法および注意事項】  

https://atelier-online.jp/_app/wv/info/news.nhn?docno=10813878 

 

 

【アプリダウンロード】 

Android  : https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.nhnpa.SJAO 

iOS  : https://itunes.apple.com/jp/app/アトリエ-オンライン-ブレセイルの錬金術士/id1243926154?mt=8 

 

https://atelier-online.jp/_app/wv/info/news.nhn?docno=10813878
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.nhnpa.SJAO
https://itunes.apple.com/jp/app/アトリエ-オンライン-ブレセイルの錬金術士/id1243926154?mt=8
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■『アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』とは 

本プロジェクトは、コーエーテクモゲームスのガストブランドが手がける家庭用人気 RPG「アトリエ」シリーズをモチーフにしたオン

ライン RPG で、NHN PlayArt が企画・開発・運用を行います。昨年 20 周年を迎えた「アトリエ」シリーズにおいて、今まで

のシリーズとは異なる新しい体験ができる錬金術オンライン RPG として開発、運用を行ってまいります。 
 

■「アトリエ」シリーズとは 

コーエーテクモゲームスのガストブランドが展開する人気錬金術 RPG です。ほのぼのした世界感や魅力的なキャラクターたち

による物語、充実した調合システムや戦略的なバトルシステムなどが特徴的で、第 1 作『マリーのアトリエ ～ザールブルグの

錬金術士～』の発売から昨年で 20 年を迎えました。今年は 20 周年記念作品として PlayStation®4/ 

PlayStation®Vita/Nintendo Switch™用ソフト『ネルケと伝説の錬金術士たち ～新たな大地のアトリエ～』(2018

年 12 月 13 日発売予定)を発表するなど、20 周年記念施策を引き続き実施中です。また、「アトリエ」シリーズの中でも

根強い人気を誇る「アーランド」シリーズ 3 部作が DX 版となって生まれ変わった PlayStation®4/Nintendo Switch™

用ソフト『アトリエ ～アーランドの錬金術士１・２・３～ DX』が 2018 年 9 月 20 日に発売となりました。 

『ネルケと伝説の錬金術士たち ～新たな大地のアトリエ～』 https://www.gamecity.ne.jp/atelier/nelke/ 

『アトリエ ～アーランドの錬金術士１・２・３～ DX』 http://www.gamecity.ne.jp/atelier/arlanddx/ 

「アトリエ 20 周年記念特設サイト」  https://www.gamecity.ne.jp/atelier20th/ 

 

■ゲーム概要  

タイトル  ：アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～ 

ジャンル  ：錬金術オンライン RPG 

対応端末  ：iOS, Android 

対応言語  ：日本語      サービス地域 ：日本 

サービス開始日 ：2018 年 10 月 3 日（水） 

価格  ：基本プレイ無料（アイテム課金） 

企画／開発 ：株式会社コーエーテクモゲームス ガストブランド 

  ：NHN PlayArt 株式会社 

  ：株式会社ナウプロダクション 

コンポーザー ：ACE（工藤ともり、CHiCO） 

メインイラスト ：tanu 

公式サイト ：http://atelier-online.jp/   

公式ツイッター ：@ao_forest (https://twitter.com/ao_forest) 

 

©2018 コーエーテクモゲームス All rights reserved. 

 

※Android、Google Play は、Google LLC の商標または登録商標です。 

※iPhone、iTunes および App Store は、米国およびその他の国々で登録された Apple Inc.の商標です。 

※記載されている会社名および製品名は、各社の登録商標または商標です。 

※『アトリエ オンライン ～ブレセイルの錬金術士～』は、コーエーテクモゲームスの商標です。 

※記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。 

https://www.gamecity.ne.jp/atelier/nelke/
http://www.gamecity.ne.jp/atelier/arlanddx/
https://www.gamecity.ne.jp/atelier20th/
http://atelier-online.jp/
https://twitter.com/ao_forest

